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” £y ¥ou ane opening the Fle that was produced by Regitesed version of ZMadsler2,

3. Umbenennen dann auf den ersten Button klicken mit den 3 Punkten klicken
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Im Texturbrowser Textur anwéhlen und mit Ok bestétigen
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“ Ay ¥ou sre cpening the Fie that was produced by Registered wersian of ZModeler2.

Mit klick auf ,,Assign to selection und Ok Materialerstellung abschlieBen

SELECTED MODE | Auto || Curson 315114, 037654, 000523
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By Wou are opening the file that was produced by Registered wersian of ZModeler2.

I

Material dem Objekt zuweisen -<mit rechts auf Objekt klicken und Properties wéhlen

SELECTED MODE | Aubo |[Curscr -2 81242, 2 22910, -0 46057 -°



L) Zmodeler is ready.
H - ¥au are opening the Fie that was produced by Registered wersion of ZModelerz,

Material auswéhlen mit Apply und Ok bestétigen
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2. UV -Mapping
Polygon Modus wéhlen .-> Objekt anklicken (Objekt bekommt rote Punkte)

select-> Single auswihlen und die zu texturierenden Polygone mit rechts anklicken (Polygone werden orange)
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Ay vou are opening the file that was produced by Registered version of ZModeler2.
(1) Parfoeming autosave to "o\ zmodekr fALkosave/WS_26022007_sutosavel 234"
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modify-> submesh->deatch wihlen aus dem Untermenii alle haken entfernen
selected Mode anklicken
einmal mit links auf die markierte Polygone klicken
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(1) Zmadeler is ready,
& ‘fou are opening the fie that was produced by Registered warsion of IModelerz.
(D) Parforming aubosawe bo "di\zmodeler [AU0Save WS _ZE022007 _autosaval 234"
(L) Performing aubasays to "o \emodelern ALkasave/WS_Z6022007 _autosaveas 234"

|
surface->mapping->uv Mapping wéhlen und Objekt anklicken

in dem aufgehenden Fenster im unteren Fensterbereich generate new anklicken
und dann uv-Mapper Fenster auswéhlen
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A ou are opening the filie that was produced by Registared version of ZModelerz.
(8} Parfoeming autosave bo "d:\zmodek [Autosave WS _26022007_autosaval 234"
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(i) Parforming autosave to "d:zmodeler|Autosave WS 26022007 _autosaveZ.z3d"
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D) Modaler is ready.
“ & ou are opening the File that was produced by Registerad versiom of 2Modelerz,

L) Parforming aukosawe to “diizmodedern Autosave 'S _ZE0Z200T _sutosavel.23d”
L CE) Parforming aukosaws to "dilzmodelen | ALtosave WS _26022007_sutosaves.23d” Show all Hids al I
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Ist das UV-Mapper Fenster leer unter Material das entsprechende Material auswihlen
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In Objektmodus wechseln
selected Mode ausstellen und im UV -Mapper Fenster mit den Einstellungen unter modify die Polygone manipulieren und genau auf das Stiick Textur

packen
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Performing autosave to "d:\zmodeler [AutosaveW 5 _26022007 _sutosavel 234"
(1) Performing autosave to “dizmadelerfdubosave/Ws_26022007_sutosaves 234"
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Wenn Polygon genau gemappt ist dann von schritt Seite 12 in einem Anderen View neu beginnen .

Die Schritte solange wiederholen bis das Objekt vollstindig gemappt ist
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